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Program ujeżdżenia
1
 na V Amatorskich Zawodach w Powożeniu  

„Zaprzęgi w Starej Kamienicy” 
( czworobok 60 X 30 m) 

 

 

Zawodnik:………………………………………………............................................................ 

 
nr zadanie do oceny Uwagi pkt. 

Dojazd do X kłusem roboczym od strony litery A 

1. X 

Zatrzymanie, 

ukłon, ruszyć 

kłusem zebranym  

Stanie na wędzidle, przejście do 

kłusa zebranego  
  

2. 

CHE  
Kłus roboczy  

Przejście do kłusa roboczego, 

impuls, regularność  
  

3. E 

Kłus zebrany, koło 

w lewo o średnicy 

30 m  

Przejście do kłusa zebranego, 

dokładność figury, regularność, 

wygięcie  
  

4. EF Kłus roboczy 
Przejście do kłusa roboczego, 

regularność, impuls  
  

5. 

FAK  
Kłus zebrany  

Przejście do kłusa zebranego, 

jakość zebrania, impuls, 

regularność  
  

6. 

KXH  
Odjazd od ściany  

Jakość zebrania, dokładność 

figury, wygięcie, regularność, 

impuls  
  

7.HC 

MB  
Kłus roboczy 

Przejście do kłusa roboczego, 

regularność, impuls  
  

8. B 

Kłus zebrany, koło 

w prawo o 

średnicy 30 m  

Przejście do kłusa zebranego, 

dokładność figury, regularność, 

impuls  
  

9. BK Kłus roboczy 
Przejście do kłusa roboczego, 

regularność, impuls  
  

10. 

KAF  
Kłus zebrany  

Przejście do kłusa zebranego, 

jakość zebrania, impuls, 

regularność  
  

11. 

FXM  
Odjazd od ściany  

Jakość zebrania, dokładność 

figury, wygięcie, regularność, 

impuls  
  

12. 

MCH 

EX  

Stęp  
Przejście do stępa, regularność, 

wygięcie  
  

13. X 

Zatrzymanie, 

nieruchomość 

10 s., cofnąć 

4 kroki, ruszyć 

kłusem zebranym  

Przejście do zatrzymania, 

nieruchomość, wyprostowanie, 

cofanie, przejście z cofania do 

kłusa zebranego 
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14. 

XBPL 

XG  

Kłus zebrany 

(pomiędzy P-L 

półkole) 

Wygięcie, dokładność figury, 

impuls, wyprostowanie na linii 

środkowej  
  

15. G 

Zatrzymanie, 

nieruchomość, 

ukłon  

Przejście do zatrzymania, stanie, 

nieruchomość  
  

Opuścić czworobok kłusem 

16. Chody Regularność i swoboda    

17. Impuls 
Ruch do przodu, zaangażowanie 

zadu  
  

18. 
Posłuszeństwo i 

lekkość 

Reakcja na pomoce chętnie i bez 

oporu. Prawidłowość wygięcia w 

zakrętach. Przepuszczalność  
  

19. Powożący 

Użycie pomocy, trzymanie bata i 

lejców, postawa na koźle, 

dokładność figur  
  

20 Prezentacja 

Wygład zewnętrzny zawodnika i 

luzaków, czystość, dobór, 

dopasowanie, kondycja koni, 

uprzęży i pojazdu. Ogólne 

wrażenie 

  

Maksymalna ilość punktów: 200 ( współczynnik: 0,8) RAZEM  
 

 

 

 Podpis sędziego.......................................................  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

                                                           
1
 Na podstawie programu ujeżdżenia na zawodach halowych – Klasa L autorstwa Stefana Keszyckiego 


